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Resumen

Esta es la presentacion de la Tesis Doctoral de D. Santiago Gonzalez Izard, titulada “Plataformas de realidad
aumentada y realidad virtual para la formacion y la practica médica”, realizada en el Programa de
Doctorado en Formacion en la Sociedad del Conocimiento de la Universidad de Salamanca, que fue
defendida el 6 de noviembre de 2020 en la Facultad de Ciencias de la Universidad de Salamanca. Esta tesis
recibid la maxima calificacion de “Sobresaliente Cum Laude”.

En esta tesis se ha investigado la aplicacion de las tecnologias de Realidad Aumentada y Realidad Virtual
en medicina, tanto a nivel formativo como para la practica médica. Nos centramos en la implementacion
de diferentes sistemas software, ademas de incluir estudios de sistemas existentes, analisis de los resultados
obtenidos y evaluacion de estos.

La Realidad Aumentada y la Realidad virtual tienen una gran capacidad de aplicaciéon en muchos ambitos,
pero esta tesis se centra en su aplicacion en el campo de la medicina a través del disefio, implementacion y
estudio de diferentes aplicaciones con estas tecnologias aplicadas al &mbito de la formacion médica y la
practica clinica, en este ultimo caso concretamente orientandose a la visualizacion médica avanzada de
imagenes radiologicas.

Se analizard como la grabacion y visualizacion de forma interactiva de contenidos 360 puede mejorar
considerablemente el aprendizaje de los alumnos. Se han implementado diferentes simuladores de Realidad
Virtual con el objetivo de analizar como pueden mejorar la formacion practica de los estudiantes de
medicina. También se ha disefiado un sistema para realizar una formaciéon a distancia empleando la
Realidad Virtual, lo cual hoy en dia resulta de gran interés, teniendo en cuenta como la pandemia causada
por la enfermedad COVID-19 esta cambiando los procedimientos formativos. Otro de los objetivos ha sido
el disefio y estudio de una aplicacion de Realidad Aumentada para formacion médica en anatomia humana.
Finalmente, se analiza el proyecto que mas tiempo ha ocupado en la elaboracion de esta tesis: Nextmed. Se
trata de un proyecto de implementacion propia en colaboracion cuyo objetivo principal es cambiar el modo
en que los profesionales trabajan con las imagenes médicas, aprovechando el potencial de la Realidad
Aumentada, la Realidad Virtual, la Vision Artificial y la Inteligencia Artificial.

Es importante recalcar que, gran parte del trabajo de esta tesis es la implementacion de los proyectos
software indicados anteriormente y que se explican en las diferentes publicaciones.
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