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Gengler toplumumuzda 6nemli/anahtar bir role sahiptirler. Siklikla yeni davraniglarin ve
anlayislarin sdruculeridir ve gelecekteki toplumun bir parcasi olduklarindan goérusleri ve
algilart dikkate alinmalidir. Bununla birlikte, iyi temsil edilmemislerdir ve sesleri
duyulmamistir. Bu sebepler, arastirma ve politika Uretim surecinde genclerin ihtiyaclarini

belirlemesini ve anlamasini zorlastirmaktadir.

WYRED projesi (netWorked Youth Research for Empowerment in the Digital society) (Garcia-
Pefalvo, 2016; Garcia-Pefialvo & Kearney, 2016), cocuklarin ve gencglerin d6nemli gérdukleri kilit
konulari aciklayabilecekleri ve kesfedebilecekleri diyalog ve arastirma sireci icin bir cerceve
olusturacaktir. Amag, genclere ses vermek ve kendi bakis acilarini digerlerine anlatabilecekleri
bir platform (Garcia-Pefalvo & Duran-Escudero, 2017) saglamaktir. Digerleri diye tanimlanan
grup icerisinde; 6gretmenler, ebeveynler, diger gencler ve ozellikle dijital toplumla iliskili

cocuklar ve genclerin ihtiyaclari ile ilgili politikalari bilgilendirecek karar vericiler yer almaktadir.

WYRED'in temel amaci, projenin baslangicindan itibaren genis bir yelpazede paydaslarin
perspektiflerini dikkate almaktir. Bu nedenle sizden bu kisa (bes dakikalik) ankette, bugunin
cocuklari ve gencleri icin neyin dnemli olduguyla ilgili géraslerinizi bizimle paylasmanizi rica

ediyoruz.

Cok tesekkur ederiz!

Cinsiyet : Kadin/Erkek/Cevap yok

il (yyyy):

Meslek: (6r: 6gretmen, genclik ¢alisani yénetici....)

Calisma alani (ér: 6gretmenlik alani/derecesi, kiz veya erkekler icin calisma alani, kurumunuzun
calisma alani...)

Ulke:
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Soru 1:
Size gére, asagidaki anulardan/ba§I/klardan guiniimiizde ¢ocuklar ve gencler icin en 6nemli 3
baslik hangisidir? En Onemli 3 konu icerisinde yer vermek istediginiz baskaca bir baslik var ise
lutfen diger bélimiine ekleyiniz.
O Egitim
O Kimlik
0 Aile ve arkadas cevresi
0 Cahsma durumu, istihdam
O Kiresellesme
O Esitsizlik
O iklim degisikligi, cevre
a Gog¢
O Guvenlik/ Terérizm
O Yeni teknolojiler

O Saghk

Diger, lutfen en dnemli 3 baslik icerisinde belirteceginiz baska bir baslik/konu var ise buraya
ekleyiniz

Soru 2:
Burada insanlarin bugiin ¢ocuklar ve gencler icin alakali olarak gérdiigi belirli konulardan se¢ilmis
bir liste bulunmaktadir. Bu listede en 6nemli 3 baslik sizce hangisidir? Ya da bizim dahil
etmedigimiz ve daha énemli oldugunu distndiginiz bir bashk var midir?

0 Online - oyun

0 Cinsiyet ayrimciligi

O Internet glivenligi (veri guvenligi, gizlilik ve anonimlik)

O Online diinya ve gercek yasam arasindaki karsilikli iliski

O Siber zorbalik

O Medyada seksualizasyon
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[0 Gergekler, "sahte" gercekler ve gérusler arasindaki ayirm
0 Benlik saygisi, farkindalik ve giiven

0 Marjinal/6tekilestirilmis gruplarin egitimsel basarisi

0 Arkadaslar, akran gruplari ve/veya ebeveynlerin rolt

Diger, liitfen en Onemli 3 baslik icerisinde belirteceginiz baska bir baslik/konu var ise buraya
ekleyiniz

Soru 3:

Deneyimlerinize gére giiniimiizde ¢ocuklar ve gencleri etkileyen en ihmal edilen konular (hiikiimet
ve / veya medya tarafindan) nelerdir?

Liitfen ekleyiniz:

Soru 4:

WYRED'de cocuklar ve gencler ¢ok ézel sorulari kesfedeceklerdir. Bu sorulara bazi érnekler asagida
verilmistir. Bu listede en 6nemli 3 baslik sizce hangisidir? Bizim dahil etmedigimiz ve daha 6nemli
oldugunu disiindiguntz bir baslik var ise litfen ekleyiniz

Akilli telefonlara siniflarda izin verilmeli midir?

Toplumdaki kizlar ve erkekler icin kalip yargilar nelerdir?

Yeni teknoloji yasadigim bélgede saglik hizmetimi nasil degistiriyor?
Sosyal medya (6r: Facebook, Google+...) gtivenilir bir bilgi kaynagi midir?

Gégcmenler yasadigim bélgede okula nasil entegre olmaktadir?

O 0O 0O 0O 0 O

Gé¢men olmak ne anlam ifade ediyor?

0 Gencler fotograf paylasim uygulamalarini (6r: Instagram, Flickr) nasil kullanabilir /
kullaniyor?

[ Benim toplulugumda gencgler fikirlerini nasil ifade edebilir/ediyor?
Glinumiz gecleri hakkinda yetiskinler nasil yanlis algilara sahiptir?
Hangi faktérler gencler arasinda strese neden olmaktadir?

Okul cocuklari ne dereceye kadar elestiri yoneltebilir?

O 0O 0O O

Oyun alanlari ve sosyal alanlar icin hangi degisiklikler yapiimali?

Diger; 6nemli 3 baslik icerisinde belirteceginiz baska bir baslik/konu var ise buraya ekleyiniz
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WYRED, gencleri gliclendirmeye ve onlara bir ses verdigine inanmaktadir.
Eger bu inanci bizimle paylasiyorsaniz, bize katilin!

Genclerin kendileri icin 6nemli olarak gordiigu konulari kesfetmelerine yardimci olun

WYRED topluluguna katilin!

WYRED topluluguna katilmak istiyorsaniz lutfen asagidaki demografik verileri doldurunuz,
mumkuin olan en kisa strede sizinle iletisime gececegiz.

Eger ilgilenmiyorsaniz, sadece ‘génder’ e tiklayiniz.
Kurumunuzun ad:
Kurumunuzun calisma alant:
Web:
Ulke:
frtibat Kisisi:
Kurumdaki pozisyonunuz:

E-mail:

Gonder

Tesekkur ederiz!
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